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GESTION DE PROJET AGILE AVEC SCRUM

L’objectif de la formation est de permettre aux ingénieurs et décideurs d’acquérir les bases de la gestion de projet en agilité
avec la méthode SCRUM. A l’issue de cette formation, vous pourrez organiser vos équipes, réaliser une planification et piloter
vos projets en agilité SCRUM. Vous saurez également détecter et lever les obstacles pour parvenir à rassembler l’équipe autour
des valeurs de SCRUM et à la rendre autonome.

But

Esprit Général

La gestion de projet agile s’est considérablement développée depuis la dernière décennie, ses atouts principaux sont la
collaboration entre des équipes auto-organisées et une grande souplesse avec des solutions réellement adaptées aux besoins
des clients. La méthode agile Scrum est particulièrement appréciée car son cadre d’application est simple et flexible.

Connaissances de base en conduite de projet
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Conduite des projets

Durée et emploi du temps
Le stage dure 2 jours (14 heures)

Il comporte:

• Des exposés sur les principes de Scrum ⅓ du temps

• Des exemples d’application projet ⅔ du temps

• Un QCM d’auto évaluation
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